Modul-Nr. Modulname 1. Sem. 2 Sem. 3. Sem. 4, Sem. 5 Sem. 6. Sem. V/UP LP
wP VR VR ViR Ve
MNFB-110 Einflhrung in die M athematik fir Informatiker 64,0 2PL 15
INF-B-120 | Mathematische M ethoden fiir Informatiker | 320PL | 320PL 15 (5+6)
INFB-210 | Algorithmen und Datenstrukturen 220 PL 6
INFB-230 Einfuhrungspraktikum Robolab 0/0/4 PL 4
INFB-240 | Programmienung 220 PL 6
INF-B-260 Informations- und Kodierungstheorie 210PL 5
INF-B-270 Formale Systeme | 420 PL 8
MNF-B-290 | Theoretische Informatik und Logik | 4210 PL 9
INF-B-310 Softwaretechnologie 220 PL : (]
INF-B-320 Softwaretechnologie-Projekt | 0/0/4 2PL 6
INFB-330 Rechnerarchitektur | 220 220 PL 10 (545)
INFB-370 | Datenbanken und Rechnemetze 4/4/0 2PL 10
INF-B-380 Betriebssysteme und Sicherheit I 420 PL 7
INFB-390 Technische Grundlagen und Hardwareprakti- | 320PL 003 PL 10 (6+4)
kum |
IMNF-B-3A0 | Systemorentierte InformatikHardware Soft- | 220 PL 6
ware Codesign
INF-B-3B0 Intelligente Systeme 220 PL 5
INF-B-410 Einfihrung in die M edieninformatik 220 PL 5
INF-B-420 Einflhrung in die Computargraphik 2/1/1 2PL 5
INF-B-510 Vertiefung in der Informiatik 8* PL{K) 12
INFB-520 Spezialisierung in der Informiatik 8* PL(K) 12
INFB-610 | Uberfachliche Qualifikationen zur Informatik 4** PL{K) 5
Bachelor-Arbeit 12
Kolloguium 1
30LP 31LP | 31LP 281LP 30LP 30LP 180
Modul-Nr. | Modulname 1. Sem. 2 Sem. |3 Sem. 4, Sem. 5. Sem, 6. Sem. LP
VAP viop VAP ViR VAP VAP
INFB-110 Einflhrung in die Mathematik fir Informatiker | 640 2PL 15
MF-B-120 M athematische M ethoden flr Informatiker 320 PL 320PL 15 (9+6)
INFB-210 Algorithmen und Datenstrukturen 220 PL 6
INFB-230 Einflihrungspraktikum Robolab 004 PL 4
INF-B-240 Programmierung 220 PL 6
INF-B-260 Informations- und Kodierungstheorie 2/1/0 PL 5
INF-B-270 Formale Systeme 420 PL 8
INF-B-310 Softwaretechnologie 2200 PL 6
INF-B-320 SoftwaretechnologieProjekt 0/ 2PL 6
INF-B-330 | Rechnerarchitektur 2720 220 PL 10 (5+5)
INF-B-370 Datenbanken und Rechnemetze 4440 2PL 10
INFB-380 |Betnebssysteme und Sicherheit 4420 PL 7
INF-B-410 Einfihrung in die M edieninformatik 2200 PL 5
INF-B-420 Einflhrung in die Computergraphik 21171 2PL 5
INF-B-440 Grundlagen der Gestaltung 2/0/1 PL 4
INF-B-450 Einflihrung in die Mediengestaltung 2/1/0 2PL 4
INF-B-460 M edien und M edienstrome 2/2/0 1 PL 5
MNF-B-470 M edienpsychologie und -didaktik 1042 2PL 3
INF-B-480 Web-und M ultimedia Engineering 2201 PL 5
INF-B-490 M edieninformatik-Projekt 002 0/0/4 2PL 9 (3+6)
INF-B-530 Vertiefung in der M edieninformatik 8* PL(K) 12
INF-B-540 Spezialisierung in der M edieninformatik 8* PL(K) 12
INF-B-610 Uberfachliche Qualifikationen zur Informatik 4 P 5
Bachelor- 12
Arbeit 1
Kolloaguiurm
30LP 30LP 2LP 31LP 30LP 30LP 180

Modul-Nr. Modulname I 1. Sem. 2 Sem. 3. Sem. 4, Sem. 5. Sem. 6. Sem. LP

Pflichtbereich

Einfiihrung in die M athematik fir 6V-+4U
NFDL0 | nformatiker PVL+2PL 12

M athematische Methoden fir 3v+2U 3v+20
NFED120 | 1 ormatiker PVLHPL |  PVLAPL il
INFD-210 Algorithmen und Datenstrukturen 2v+20 PL 5

F-D Einfuhrungs-und 4P

INF-D-220 Programmierpraktikum 2PL 4
INFD-230 Programmierung 2V+20 PL 5
INF-D-240 Softwaretechnologie 2v+20 PL 5
INF-B-320 Softwaretechnologie-Projekt 4P PL 6
INF-B-38D Betriebssysterne und Sicherheit 4v+20 PL 7
INF-D-270 Datenbanken und Rechnemetze 4v+4U 2PL 9
INFD-310 Informations- und Kodierungstheorie 2V+10 PL 4
INF-B-270 Formale Systeme 4v+2U PL 8
INF-D-330 Theoretische Informatik und Logik 4v+2U PL 8
INF-D-340 Intelligente Systeme 3v+1U PL 4
INF-B-330 Rechnerarchitektur 2v+20 2v+20 PL 10 (5+5)

Technische Grundlagen und v+2U 3P
NFD420 | ordwarepraktikum 1PL 1PL e,

E-D-430 Systemorientierte Informatik / 2v+2U
N Hardware-Software-Codesign PL 4
NFD510 | Grundiagen des Neberfachs PN BT 73+4)
INF-D-520 Allgemeine Basisqualifikationen E'ie;'f ll']."'rK 5
INF-D-910 Forschungslinie 2v+20 5
INF-D-920 | Vertiefung im Nebenfach Slene i Sehe IV 15649
Wahipflichtbereich der Basismodule: 3 von 7 Wahlpflichtmodulen zu wéhlen
INF-BAS1 Angewandte Informatik 4v+40 PL 12
INF-BAS2 Kiinstliche Intelligenz 2 2v+2U 4Vl PL 12
N 2v+20
INF-BAS3 Software-und Web-€ngineering +av PL 12
INF-BAS4 Systemarchitektur 2v+20 4vJ PL 12
. X 4V+20+2P

INF-BASS5 Technische Informatik PVLAPL 12
INF-BAS6 | Theoretische Informatik 4v+20 2v/U PL 12
INF-BAS7 Graphische Datenverarbeitung ¥ 4V+2U 2v/U PL 12
Summe 31 2 30 31 28 31 180




